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La ville de La Réole a obtenu le label "Ville d'Art et d'Histoire" en 2013. Depuis 2018, le
service Patrimoine de la mairie travaille a mettre en valeur l'architecture, l'art, 'histoire,
les paysages et les traditions de son territoire, en portant une attention particuliere au
jeune public.

En prenant connaissance de la richesse de son environnement, |'enfant est sensibilisé a sa
préservation, éveillé a la beauté de ce qui 'entoure.

L'équipe du service Patrimoine propose, tout au long de ['année, des animations
pédagogiques pour découvrir le patrimoine local dans ses différentes facettes (édifices et
ceuvres, mais aussi paysages et savoir-faire).

Le service éducatif de ['architecture et du patrimoine est a la disposition des enseignants
pour leur proposer une visite préalable, puis concevoir et programmer des sorties et
activités.

Les réservations s'effectuent au moins 3 semaines a l'avance.

Pour le bon déroulement de la visite ou de ['atelier, nous rappelons que les éleves restent
sous l'autorité et la responsabilité de leur professeur.e.

alacarte!

Toutes les propositions que nous faisons peuvent étre aménagées, adaptées. Nous
pouvons répondre aux attentes des enseignants qui souhaiteraient étre accompagnés
dans |'élaboration d'un projet pédagogique en lien avec le patrimoine réolais. Différents
formats et modalités sont envisageables :

La visite ou 'atelier patrimoine se déroule sur 1h a 2h. La visite est centrée sur un élément
du patrimoine (site ciblé ou theme). L'atelier est une mise en pratique qui met l'enfant a
I'ceuvre, avec l'accompagnement d'un.e professionnel.le.

La journée patrimoine est une proposition plus longue qui peut articuler visite-découverte
et atelier, travail en classe a partir de ressources et a |'extérieur. Elle permet d'approfondir
une thématique.

Le parcours patrimoine est construit sur plusieurs séances consécutives ou échelonnées
pendant ’année. Des phases progressives peuvent étre organisées par l’enseignant avec
des séances en classe ou sur site. L’ensemble donne en général naissance a une
production individuelle ou collective, qui peut étre accompagnée par un artiste ou un
artisan d'art. Cette démarche implique une étroite collaboration entre le service éducatif
et les enseignants (plusieurs rencontres préalables sont nécessaires) et permet d’inscrire
dans la durée le travail d’appropriation du patrimoine par les éléves.



visite en ville : église Saint-Pierre - cloitre - escalier de la coquille

durée: 1h

Découvrir sa ville est une expérience sensible. Le parcours proposé, en convoquant les
sens, fait appel a des capacités d'observation et de réflexion : quelles formes ? Quelles
couleurs ? Quels matériaux ? Pourquoi ¢a résonne dans une église ? Pourquoi la ville
est-elle au-dessus de la Garonne ?

Obijectifs pédagogiques :
- appréhender son environnement proche de maniere sensible

- développer le sens de ['observation
- faire des hypotheses a partir de ces observations
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visite en ville - atelier en classe ou dans notre espace pédagogique

durée: 1h30

Parviendrons-nous a construire le chateau de La Réole en Kapla ? Apres avoir
découvert les vestiges des murailles médiévales et le chateau des Quat'Sos, les enfants
apprennent a batir une tour, des remparts, et méme un pont-levis en Kapla. Ils ménent
ensuite un travail d'équipe pour reconstituer ces batiments du Moyen Age.

Obijectifs pédagogiques :

- acquérir des notions historiques sur le Moyen Age

- distinguer différentes formes d'architecture et leurs fonctions
- développer la motricité

- travailler en équipe




9 visite en ville : quais de Garonne - puits et lavoirs - Pimpin

C'—) durée : 1h a 1h30

Au cours de cette promenade, les éleves découvrent que |'eau - et la Garonne en
premier lieu - a été un élément essentiel pour le développement de la ville, et en quoi
les puits et lavoirs étaient utiles aux habitants et artisans d'autrefois.

Objectifs pédagogiques :
- observer son cadre de vie

- acquérir des connaissances sur les métiers et les manieres de vivre d'autrefois
- découvrir les enjeux liés a I'eau dans une ville




A partir du cycle 2

ATELIER "BESTIAIRE MEDIEVAL"

Prieuré Saint-Pierre de La Réole

durée: 1h30
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Dans le cadre de |'exposition photographique "Gironde romane" qui se déroule en
septembre dans les couloirs du prieuré, la journée du vendredi 16 septembre est
consacrée a faire découvrir ['exposition aux éléves en compagnie du photographe.
Apres cette découverte, les éleves pourront participer a un atelier ludique pour créer
chacun leur animal hybride, puis reconstituer collectivement un grand portail roman.
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— U Objectifs pédagogiques :

- découvrir le Moyen Age et quelques caractéristiques simples de l'art roman
- initier a la notion de patrimoine et découvrir son patrimoine de proximité
- créer une production plastique alliant modele et imagination
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A partir du cycle 2
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LA VILLE MEDIEVALE

visite en ville
durée: 1h30a2h

Le centre historique de La Réole offre de trés beaux témoignages du Moyen Age : des
maisons a l'architecture caractéristique, des remparts, un chateau et un des hoétels de
ville les plus anciens de France. Cette déambulation invite a poser le regard sur ces
trésors et a imaginer quelle était alors la vie des habitants de La Réole et comment
s'organisait la ville.

Obijectifs pédagogiques::

- découvrir le Moyen Age a partir de 'observation d'édifices et vestiges
- acquérir du vocabulaire architectural
- aborder 'histoire de la ville




A partir du cycle 2
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ARCHIFRISE - DECOUVERTE D'EDIFICES MAJEURS

visite en ville : ancien hotel de ville - prieuré - ancienne prison ; atelier en classe

durée: 2h

Dans cette visite centrée sur des édifices emblématiques du centre ancien, les enfants
sont amenés a observer des éléments architecturaux qui témoignent de |'évolution du
bati en relation avec les différentes fonctions qui lui ont été assignées.

Une fois en classe, un jeu de carte collaboratif leur permet de mettre en pratique de
maniére ludique les connaissances acquises.

Objectifs pédagogiques :

- développer ses capacités d'observation

- acquérir du vocabulaire architectural

- connaitre les moments clés de ['histoire de La Réole et quelques grandes figures qui
lui sont associées
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A partir du cycle 3

ATELIER CLES EN MAIN "MA MAISON A PANS DE BOIS"

visite en ville et atelier en classe ou dans notre espace pédagogique
durée: 2h

Aprés une visite de la ville présentant les maisons a pans de bois de La Réole, les éleves
sont amenés, en classe ou dans notre espace pédagogique, a se munir de ciseaux et de
colle pour monter leur propre maison en répondant a un quiz interactif.

Objectifs pédagogiques :

- Acquérir des repéres chronologiques (Moyen Age et époque moderne)
- Restituer des connaissances sur un champ lexical précis

- Jouer de maniere collaborative

- Aboutir a une production individuelle




A partir du cycle 3
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HISTOIRES D'ECOLES
visite en ville : college - écoles - lycée - Grande école - prieuré bénédictin
durée : 2h (marche importante)

Muni d'un carnet de croquis et d'une carte, on observe les fagades et l'architecture des
établissements scolaires de la ville mais aussi leur environnement. Qu'est-ce qui
différencie ces batiments ? A quelle époque nous renvoient-ils ? OU sont-ils situés ?

Objectifs pédagogiques :

- observer son cadre de vie

- s'initier au croquis

- acquérir du vocabulaire architectural, percevoir les différences de styles

- se situer dans l'espace, lire une carte

Idée de prolongement (art et histoire des arts) : concevoir les plans d'une école idéale.

ENTRE QUATRE MURS

visite en ville : monastere - ancien hotel de ville - ancienne prison
durée: 1h30

La découverte de ces édifices majeurs de La Réole s'articule autour de la thématique
de l'enfermement, volontaire dans le cas des religieux, involontaire en ce qui concerne
les prisonniers. Les batiments font-ils écho a cette fonction ? Quelles autres fonctions
ont-ils eu ou ont-ils aujourd'hui ?

Objectifs pédagogiques :

- observer des éléments caractéristiques de l'architecture d'un édifice

- interroger la notion d'enfermement et la maniere dont un lieu répond a cette fonction
- comprendre les évolutions d'un édifice et de ses usages
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Spécial "Mains du patrimoine"

(cycles 1,2 et 3)

O O

DES MATERIAUX ET DES METIERS
visite et atelier(s) en classe
durée: 1h a 1h30 pour la visite

Par ['observation in situ et le contact des matériaux, ['enfant se questionne sur les
méthodes de construction ; il découvre les propriétés de ces matériaux et la spécificité
de métiers toujours actuels.

En relation avec le festival « Les mains du patrimoine », qui se tiendra cette année
du 30 juin au 2 juillet (sous réserve), une rencontre avec un artisan et/ou un
atelier de pratique pourront étre organisés.

Objectifs pédagogiques :
- appréhender les matériaux de fagon sensible

- aborder les méthodes de construction et les métiers
- rencontrer un(e) professionnel(le) de l'artisanat d'art
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A partir du cycle 4

LA REOLE AU SIECLE DES LUMIERES

visite en ville

O QO

durée : 1h30 a 2h

Cette visite permet d’observer plusieurs modifications de la ville au XVllle siecle et de
les mettre en relation avec le contexte : reconstruction du prieuré, ouvertures créées
(places, jardins) par exemple. Elle est ’'occasion d’évoquer les relations avec Bordeaux,
mais aussi certaines figures comme les freres Faucher ou Blaise Charlut.

Objectifs pédagogiques :

- découvrir la période du XVllle siecle a partir de I’observation d’édifices et d’ouvrages
d’artisanat d’art

- aborder ['histoire de la ville

- comprendre comment le contexte historique influe sur 'urbanisme
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Le service Patrimoine participe a 'animation de parcours d'éducation artistique et
culturelle, en partenariat avec la Communauté de Communes Réolais en Sud Gironde.

En 2022-2023, le service Patrimoine accompagne des éléves du CE2 a la 6e dans le
PEAC "La carte postale n'a pas dit son dernier mot", au cours duquel les éléves seront
amenés, apres une découverte du patrimoine qui les entoure, a le photographier avec
une photographe professionnelle, puis a réaliser un atelier d'écriture avec un écrivain
pour aboutir a la création de cartes postales. Une exposition des cartes postales
réalisées viendra cloturer ce parcours en fin d'année.

Les enseignants sont invités a se rapprocher du service en mai-juin 2023 pour
connaitre les propositions de PEAC de |'année scolaire suivante.

LITTERATURE - DANSE - MUSIQUE - ARTS VISUELS - PATRIMOINE

AU Fil

DE L

COMMUNAUTES DE COMMUNES DU REOLAIS
EN SuD GIRONDE ET CONVERGENCE GARONNE
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Informations pratiques:

Animations gratuites pour la commune de La Réole
Etablissements scolaires du département de
Gironde : 2€/éleve.

Etablissements hors département : tarification sur
devis.

0556611011/0619761633
Courriel : patrimoine@lareole.fr




